Zelend sieri

Vek : 1.-9. ro¢. ZS, moZnost upravit aj pre potreby SS

Obsah dielne : leRtorsky vyklad: o historii Zelenej sieni (dalej ZS), o reStaurovani, o technike fresky,
0 jednotlivych motivoch ndstennych malieb, v ich historickom Rontexte, pokracuje vlastnou pricou v
tvorivych dieltiach (dalej TD).

Dieltia je Specifickd Stylistickou, vytvarnou, a dramaticRou castou podfarbend renesancnou hudbou.

Cast' 1

Prdca s vysekmi malieb:- stylistickd cast, v ZS
Drieltia
Skriatok miizea — leKtorsky vyklad o Zelenej sieni. Ucastnik TD pracuje s ukdzRami malieb rdznych
casovych 0bdobi a technik, nauci sa ich spravne zoradit podla historického obdobia ich vzniku.
DalSie moZnosti prdce:
A,- doplnit pribeh, ciZe to o nie je v leRtordte, ¢o predchddzalo tejto situdcii, preco sa postavy do nej
dostali, alebo ako by mohol pribef poRracovat,...
B,- dopliite chybajiice ¢asti malieb- porozprdvajte ako by ste si predstavovali poRracovanie malieb.
C,- posurtite pribeh na casovej osi- podporené hudbou z historicky réznorodych obdobi
D,- puzzle- spravne poskladat rozstrihanii laminovanii Rpiu

Sutaz:- o najtvorivejsie pribehy, v pisomnej forme zaslat na doleuvedenii adresu,...

Cast 2

Prdca s vyseRmi malieb : vyjtvarnd éast v TD
Dieltia
-lektorsky vyklad o Zelenej sieni.
A,- vytvarne dotvorte pribeh na chybajiicich castiach malieb- tak, aby volne nadvezoval na historickii
predlohu
B,- vytvarne dotvorte pribeh na chybajicich castiach malieb- tak, aby ste pribeh posunuli do iného
casovo- historického obdobia, méZe byt podporené hudbou
C,- Romix, pribeh rozviniit o minulost, aZ do budiicnosti.

Sitag:- najtvorivejsie prdce, postupujii do uzsieho vyberu, s moZnostou ocenenia a vystavy v
priestoroch SSM

Cast' 3

Prdca s vyseRmi malieb:- dramaturgickg ast v TD
Drieltia
A,- Animdcie v Case:- témy - cast 1, 2, vyuZité v RrdatRych animacnych programoch. Klasicky pribeh za
pouZitia historizugiicich Rostymovych doplnkov. Odporicam ndvstevu Rrdlovnej Beatrix vo vennej
Banskej Bystrici, vitajii ju, hostia, prijima urburu...
B, - Poltulni herci:- prica v skupindch. Po tajnom vylosovani si postavy z ndstennej malby,
s pouZitim historizujiicich doplnkov sa poRiisia sa o vyjadrenie pribefiu: A,- pantomima, B,- Rritka
animdcia. ‘Olohou je nielen zabavit Rrdlovnii Beatrix, Ale tispesni sii najmd vtedy ak Rrilovnd uhddla
aky pribeh herci zobrazujii. Za odmenu im Rrdalovnd dovoli zucastnit sa dobového Roncertu renesancnej

hudby.



Nasim cielom je populdrnou formou detskému ndvstevnikovi pribliZit historické skutocnosti nasich dejin,
comu vyrazne napomdha stotoZnenie sa shistoricRou postavou cez osobné preZivanie piitavého pribefiu s
moZnostou interaktivneho vstupu a vlastnym modifikovanim pribehu.

DarceR na zdver- farebnd reprodukcia motivu Zelenej siene s venovanim, v pripade dramatického
prevedenia ID, moZnost meilom zaslat foto z akcie.

Cast' 4
®PC projek¢ia ZS

A- Rataldg, text a obrazovd Cast

B- verzia zamerand na reStaurovanie

C- verzia zamerand na histériu a dejinné sivislosti ZS a jej jednotlivé motivy a iRonografiu

D- vytvarné ¢innosti pomocou projeRcie- vytvarné dotvorenie motivu fresky, na vertikdlnom podklade
v ID s vyuZitim techniky a materidlu simulujiiceho vysledok, podobny origindlu.

cast' 5
Hra- s vytvarnymi a takticRymi proRami, prica v ID

- najprv leRtordt- jednotlivé motivy fresieR,, potom prica v ID, skupiny po 5 hricov

- ciel* osvojenie si pribehov fresieR a dobovych suvislosti, vznik 4 samostatnych malieb

- Razdy ticastnik md moZnost 1- Rydt zist do ZS a pozriet si origindl, a tak pomdct svojej skupine
vypracovat co najvernejsiu Ropiu fresky Z, Rtorii chce mat Rrdlovnd Beatrix doma vo svojom sidle.

- v pripade, Ze na malbe nevedia pokracovat, méZu ziskat zvldstne povolenie na vynimocny vstup do
ZS tym, Ze spravne odpovedia na otdzKy z leRtordtu o ZS

- prdcu podporit dobovou hudbou a pritomnostou Rralovnej, Ktord nakoniec vyberie najlepsiu skupinu
vytvarnikov- umelecki dieltiu, Rtord bude pricu realizovat na jej hrade.

Darcek, na zdver- cena pre vitazov....

Zdujem o tvorivii dieltiu je nutné nahldsit najneskRor 4 dni vopred, na tel. ¢. 048/4125897. Trvanie
dielnije 45 min., optimdlny pocet Ziakov v jednej sRupine 20 Ziakov.

Otvorené: pondelok - piatok; 9.00 - 17.00,
(s0: 9.00 — 13.00 len v 0bdobi 15.6. — 15.9.), ne: 10.00 - 17.00
Vstupné pre ZS a SS:
Expozicia: 0,80 € Vystava: 0,40 €
Tvorivé dielne: 0,50,€ (Pedagogicky dozor md vstup volny)

Kontakt: Stredoslovenské miizeum — Thurzov dom,
Nam SNP 4, B. Bystrica
048/4125897, thurzovdom@stredoslovenskemuzeum.sk,
Kontakind osoba: Mgr. Adriana PoliceRovd
www.stredolslovenskemuzeum.sk

SSM si vyhradzuje prdvo na pripadné dalsie vyuZitie prdc realizovanych v tomto projekte.
Realizdciu tvorivych dielni financne podporilo Mesto Banskd Bystrica


http://www.stredolslovenskemuzeum.sk/

